detta nummer tar Cecilia Higgstrom upp designforskningens moj-
ligheter utifrin aspekten att det framfor alle 4r tingens och bygg-
nadernas bruk som bér st i centrum. Hon pipekar ocks — formod-
ligen pa befogad anledning — att forskning och praktik dr tv olika saker.

Aven de andra artiklarna i detta nummer, av Jirnefelr, Varming, Bech
Danielson, Nilsen m. fl., berér samma problematik — kanske utan attens
reflektera Gver det — eftersom frigan om vad for slags forskning vi arkirek-
turforskare bedriver alternativt borde bedriva ju alltid stills implicit i varje
nigot si nir serids forskningsredovisning. Arkitektur dr — egentligen —
bara ett specialfall av design, och skiljer sig frin andra former av design
enbart i det att dess resultat ir lokalt betingade. Arkitektur ir s. a. s. ett
lokalbundet specialfall av design.

Detta gor givetvis att arkitekturforskningen i allt visentligt har att
verka pd designforskningens grund. Och det finns all anledning for
arkitekturforskarna att intressera sig for vad som hinder inom de angrin-
sande designdisciplinerna.

Design ir emellertid ett ganska missforstitt begrepp — det star mest for
att man skall forsoka utforma konsumentprodukter pé et si vackert och till-
talande sitt som mojligt. Allefor manga uppfattar siledes tyvirr fortfarande
design som en sorts mirklig blandning av konst och marknadsforing.

Men, design dr nigot annat och betydligt viktigare 4n si. Design giller
métet mellan minniskan och tekniken, mellan en teknisk produkr och
dess anvindare.

Inom niringslivet inser man numera designfrigornas betydelse. Ett
exempel: att Nokia gatt forbi Eriksson forklaras av manga borsanalytiker
med att Nokia helt enkelt har ett bittre designprogram. Ett annat exem-
pel: i borjan av 70-talet var Volvo och BMW lika stora. 20 ir senare var
BMW fem ginger storre in Volvo. Aven derta kan forklaras av skillnaden
mellan BMWs och Volvos designprogram.



Men, att design ir viktige for foretagen ir en sak. En annan sak ir om man
verkligen kan bedriva forskning om och avancerad utveckling av design?
Svaret r att det kan man!

Ett vilkint exempel pd designforskning ir 7o-talets Xerox Parc i San
Diego i USA, dir mycket av vér tids brukaranpassade datorteknik tog form
tack vare tvirfacklig och mangdisciplinir forskning om designfrigorna.

Till Xerox Parc rekryterades nimligen inte bara specialister p elektronik
och numerisk analys, utan ocksa formgivare, ergonomer, lingvister, grafiker
och psykologer. Tack vare denna framsynta satsning fick Xerox Parc en
enorm betydelse for framvixten av det "User Interface” av metaforer och
ikoner som sedan dess dominerat inom IT.

I sina memoarer beskriver Bill Gates sitt forsta besok pa Xerox Parc
som en nira nog religios upplevelse — dirfor att dir fick han se framtidens IT.
Och det var pa grundval av lirdomarna frin Xerox Parc som Microsoft
grundades.

Ungefir samtidigt besokte Stephen Jobs Xerox Parc, och hans upp-
levelse var lika genomgripande. S& sminingom dék resultatet av hans
intellektuella katarsis upp som Apples Maclntosh.

Designforskningen sysslar emellertid inte bara med IT, utan med alla de
produkter som ir tinkra att anvindas av vanliga minniskor. Den vikei-
gaste av dessa produkter ir givetvis huset — bostaden, arbetsplatsen,
institutionen, anliggningen.

Design och designforskning handlar siledes om att med ett tviirveten-
skapligt och tvirfackligt arbetssitt utforma méotet mellan en viss produke
eller ett visst system och den grupp av minniskor som skall anvinda
denna produke eller detta system. Grundkraver ar att produkrtens ut-
formning skall vara sidan att den ger sin anvindare omedelbar informa-
tion om hur produkten ir avsedd att anviindas. Nyckelordet ir lisbarhet:
en produkt skall vara avlisbar och diirmed begriplig och anvindbar iven
for icke-specialister.

I denna forskning dppnar sig stora méjligheter for arkitekter — bade
dess teoretiker och praktiker. Der dterstdr dock ate fi arkitekterna med-
vetna om detra.

Jerker Lundequist



