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KONSTNARER PA EXPORT

—Kreativa yrkesutovare inom tvarvetenskaplig forskning

d

faltetstannaroftavid”"inomkonstnarligforskning’

dér de enda frammade elementen ar den ve-
tenskapliga metoden och PhD-titeln. Men forskning
ar en verksamhet som stracker sig pa tvars éver olika
kunskapsfalt, och enskilda discipliner ska helst kunna
samverka for att bygga upp stérre gemensamma kun-
skapsfalt. Vilken typ av kontaktytor behovs till annan
forskning?

I denna diskussion kring konstnarligt utvecklingsar-
bete, skulle jag darfor vilja ta upp de tvarvetenskap-
liga projekt dar konstnarer/kreativa yrkesutdvare och
forskare fran andra falt tillsammans deltar i projekt dar
forskningssyftet inte primart relaterar till konst.

Visst finns det en risk for likriktning nar konstnar-
liga utbildningar inrangeras i ett ackrediterings- och
karridarsystem som lanats 6ver fran den akademiska
varlden, vilket manga papekar. Men den standardi-
sering det innebadr att forskning blir en pabjuden ak-
tivitet inom det konstnarliga faltet 6ppnar ocksa nya

D iskussionenomforskninginomdetkonstnarliga

mojligheter till samverkan med andra discipliner. Ett
resultat av tvarvetenskaplig forskning ar "modellsitua-
tioner” for kreativa yrkesutovare, satt att anvanda sitt
kunnande i nya kontexter och definiera alternativa kar-
ridrvagar — en viktig uppgift i ett lage nar manga krea-
tiva yrken hotas av marginalisering i takt med att deras
havdvunna verksamhetsfalt minskar i betydelse.

Konstndr och konstnarlig ar problematiska ord. Jag
har forsokt att i denna text anvanda ordet kreativa yr-
kesutdvare for att tacka hela spektrat av yrkesutévare
fran musiker till arkitekter, och bildkonstnérer nér det
handlar om den snévare cirkeln av fria konstndrer. Men
jag har inte lyckats vara helt konsekvent pa den punk-
ten.

Forskning inom det konstnérliga féltet

Sedan 2001 har det svenska Vetenskapsradet fatt an-
slag for att utveckla forskning och utvecklingsarbete
inom det konstnarliga omradet. Satsningen presente-
ras pa Vetenskapsradets hemsida med féljande:



| propositionen Forskning och fornyelse (prop.
2000/01:3) framhaller regeringen att forskning inom
det konstndrliga omrddet och forskning inom andra
omraden med konstnarligainslag bor utvecklas. (http://
WWW.VT.se)

I november 2002 deltog jag i "en reva i parasollet”, ett
seminarium om metoder i konstnarlig forskning som
del av Vetenskapsradets satsning. Den dominerande
fragan under seminariet var hur forskning inom det
konstnarliga faltet ska bedrivas, i synnerhet med avse-
ende pa PhD-studier inom konst och design.

Daremot diskuterades den andra punkten i citatet
ovan knappast, namligen hur forskning med konstnar-
liga inslag inom andra omraden kan utvecklas. Pa en
direkt frdga om den sortens projekt svarade Olle Kdks,
ordférande i Vetenskapsradets arbetsgrupp, att sats-
ningen galler projekt "om konst och inom konst’, inte
projekt med annat forskningssyfte an konst.

For mig framstar det som en bisarr gransdragning,
och en snav instdlining som pa sikt kan fa allvarliga
konsekvenser for hur forskningen inom konstomra-
det ska kunna finna sin plats som permanent foreteelse,
bortom Vetenskapsradets inledande satsning under
nagrafaar.

Det ar skalet att jag i denna text kommer att argu-
mentera for att konstnarer/kreativa yrkesutovare kan
och bor delta i projekt utanfor det egna faltet, och att
den sortens gransoverskridande ar av vitalt intresse for
utvecklingen av bade forskningen och professionerna
inom det konstnarliga faltet.

Nya forskningsmiljoer — tvérvetenskaplighet och design
Sedan fyra ar arbetar jag som forskare pa Interactive In-
stitute (II). Syftet med Interactive Institute ar att skapa
en kreativ, tvarvetenskaplig forskningsmiljo for desig-
norienterad forskning som ett komplement till forsk-
ningsmiljoer inom industrin eller pa universiteten.
Tonvikten inom Il ligger dels pa innovationer, dels pa
samarbeten. | stort sett alla projekt ar samarbetspro-
jekt dar deltagare utifrdn - industrirepresentanter,
"brukare” av olika sorter, studenter, PhD-studenter,
gastartister och gastforskare — moéts och bidrar utifran
sina fackomraden i en miljo som &r “pre-competitive”:
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dar annars konkurrerande parter ska kunna samarbe-
ta, och vars forskningsresultat ar tillgangliga for alla.

Institutet forskar i granslandet mellan konst, teknik, ve-
tenskap och féretagande och har ndra samarbete med
universitet och hdgskolor, ndringsliv, konst/kulturliv
och sambhillets institutioner. Institutets forskare utveck-
larinnovativaidéer och prototypersomblaledertill nya
produkter, tjanster och foretag. (http://www.tii.se)

Denna typ av tvarvetenskaplig forskningsmiljo ar langt
ifran en specialitet bara for 1. Vi ar del av en storre trend
av tvarvetenskapliga, designorienterade forsknings-
miljoer. For att ta nagra exempel: MIT Media Lab i Cam-
bridge, USA, Interaction Design Institute Ivrea, Italien,
CID (Centrum for anvandarorienterad design) pa KTH i
Stockholm, och Skolan for Konst, Kultur och Kommu-
nikation pa Malmo Hogskola. | Danmark finns Center
for Integreret Design, Aalborgs Universitet och Ar-
kitektskolan i Arhus, liksom Learning Lab Denmark
pa DPU. EU finansierar ocksa forskningsprogram som
stoder denna typ av tvarvetenskaplig, designinriktad
forskning. Manga av forskningsmiljoerna ovan har t.ex.
varit del av de projekt som drivits inom initiativet
Disappearing Computer, en del av programmet for In-
formation Society Technologies, Future and Emerging
Technologies.

Begreppet design ar mycket aktuelltisamband med
denna typ av innovationsinriktad forskning — men det
ar en design med delvis andra rotter an den design
som praktiseras pa designskolorna. Tvdrvetenskap-
lighetens "design” har sina rotter i ingenjorskonst
("engineering design”) och HCI, Human-Computer
Interaction, men har dver tiden kommit att inkludera
allt mer av konst och formgivning. Pa Center for Inte-
greret Design, ett danskt center drivet mellan arkitekt-
skolan i Arhus och Aaalborgs Universtitet definieras
det "inklusiva” designbegrepp de efterstravar sa har:

Design blev her defineret bredere, end det ofte sker i
dansk sammenhang. Gennem en lang raekke forsk-
ningsprojekter og forskningskonferencer blev design
segtindkredset som et overbegreb, der i fastlaeggelsen
af et produkt eller en proces integrerer alle relevante
parametre — spaendende fra aestetiske, psykologiske til
tekniske, logistiske, gkonomiske og markedsmaessige
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forhold.( http://www.c-i-d.dk)

Att ordet design star for olika saker i olika fackkretsar
orsakar missforstand och utloser dterkommande ord-
strider och revirmarkeringar fran bdda sidor. Jag tror
det ar viktigt att urskilja att ordet design anvands for
att beteckna tva skilda verksamheter - & ena sidan
praktiskt inriktad formgivning, a andra sidan en over-
ordnad designprocess dar formgivarna ar en av flera
ingdende discipliner, och dar helheten har en stark
akademisk tillknytning bade pa “paraplynivd” och i
kraft av sina akademiska deldiscipliner: etnografi, socio-
logi, informatik, kognitionsforskning osv.

Konstnérernas och konstens roll i forskningsprojekten
Att forena konst och forskning, liksom teknologi och
konst, har varit ett explicit mal for Interactive Institute
sedan starten. Det har ocksa satt resultat i praktiken
- manga kreativa yrkesutdvare (scenografer, musiker,
designers, etc.) arbetar pa Il som forskare. Smart-studi-
on, enav de studior som tydligast betonar sin koppling
till det konstnérliga faltet, formulerar sitt arbetssatt sa
har:

Smarts forskning innefattar bade traditionella veten-
skapliga metoder och ett vasentligt friare men konse-
kvent och kvalitativt konstnarligt sékande. Har tillampas
vdlkanda forskningsmetoder fran designvetenskap, be-
teendevetenskap och Human Machine Interaction (HMI)
samtidigt som studion soker etablera den konstnérliga
praktiken som vetenskaplig metod. ... | Smartstudion
samarbetarmanniskorfranskildaverksamhetsomraden
och kunskapstraditioner. Det skapar intressanta kombi-
nationer och friktioner inom varje projekt, liksom mel-
lan studions olika projekt.(http://www.tii.se/smart)

Mankan gissaattavsikten medattrekryterakonstnarertill
llvarattde skulle bidra med estetisk och praktiskt kompe-
tens i mer “forskardrivna” projekt — sa som man brukar
beskriva samverkan mellan konst och forskning. Den
samarbetsmodellen har inte har fatt sa stor genom-
slagskraft, istdllet ar det de kreativa yrkesutdvarna
som leder projekten.Varfor aren 6ppen fraga—detkan
hdanga samman med vikten som laggs pa praktiska mal
som prototyper och demonstratorer, och att dessa ska
ha "tittarvarde” bade for forskare och fér lekman.

Asa Harvard:Konstnérer pa export

Ett exempel ar KLIV-projektet. Tva konstnarer, Per-
Anders Hillgren och Erling Bjarki, har under tva ar arbe-
tat med ett forskningsprojekt kring kontinuerligt laran-
de inom sjukvarden (KLIV). Tillsammans med personal
fran Universitetssjukhuset MASi Malmo har de arbetat
fram former for kontextbaserad kunskapsoverforing
mellan personal. Personalen framstaller sjalva korta
videofilmer om olika arbetsmoment. Filmerna kan
spelas upp pa handhallna datorer direktianslutning
till de apparater eller situationer de beskriver. Pro-
jektet har uppmarksammats i manga sammanhang
och har fatt pris av Dagens Medicin. Ett projekt om
detta forenar kritiskt perspektiv med konkret utveck-
ling av prototyper tillsammans med personalen.

| ndsta steg diskuterar de att, utifran det material de
samlat, gora en konstnarlig gestaltning som riktar sig
tillen konstpublik. Uppgiften att lagga en kommunika-
tionsaspekt pa materialet @r inte ny for dem, eftersom
de under arbetets gang har gjort presentationer och
dokumentationer steg for steg fér att kunna involvera
personalen i designprocessen.

Konstnérliga metoder?

| tidigare uppsatser (Harvard och Lavind, 2002; Har-
vard, 2003) har jag forsokt summera mina erfarenheter
av hur viide projekt dar jag varitinblandad anvant oss
av kreativa metoder fran konst-designfaltet, i syfte att
komplettera vetenskapliga och evaluerande moment.
Har ar ndgot av vad metoderna — och de personer som
har yrkesmadssig erfarenhet av metoderna - tillfort i
projekten:

+ Metoder att hantera osdakerhet om slutresultatet

+ Malriktning. Intuition fér vad som ar genomforbart
med givna resurser. Formaga till nedskalering av
projekt.

- Formaga att skapa eller simulera nya situationer
med hjalp av visualiseringar eller prototyper

- FOormaga att anvanda begrdnsningar for att sti-
mulera idégenerering

« Kommunikativ féormaga — att kunna mota och in-
tressera en publik

+ Prototyputvecklingen och samarbetet kring den
blir ett satt att "provocera fram kunskapsutbyte” i en



grupp med deltagare fran olika bakgrund.

Under 2002 utvarderades Il av en internationell grupp
akademiska forskare med kopplingar till bade konst,
vetenskap och teknologi (deras namn finns i publika-
tionslistan). Mycket av deras utvardering handlade om
hur konst och teknologi kan kombineras, och resulta-
tet bli forskning. De hittade manga informella kombi-
nationer som fungerade val men efterlyste utveckling
av mer formella metoder for att evaluera och beskriva
resultatet.

The studios have been very successful at combining
art and technology informally. What we suggest is the
development of more explicit and formal methods to
take advantage of that success. [Interactive Institute,
2001]

Tvd omraden de lyfte fram som intressanta for den ty-
pen av formalisering var

+ Attutveckla en vetenskaplig metod att utforska och
utvardera resultat som skapats genom spekulativa
metoder som del av interaktiv konst.

« Attarbetaforatt konstndrernas kompetensivisuellt
uttryck och hantering av kulturella koder utnyttjas
bade i design av prototyper och for att kommuni-
cera vetenskapliga resultat pa ett effektivt och ny-
skapande satt.

Men hur val svarar denna typ av hybridiserad forsk-
ning/design mot vetenskapliga krav? Eller mot
konstnarliga? Aven om denna typ av hybridforskning
kan kritiseras for att den inte uppfyller alla kriterier for
de discipliner den férenar, ar det inte ett argument for
att forskningsfaltet i sig inte ar utvecklingsbart:

It is very hard for interdisciplinary work to survive in
an environment that usually supports specialties. When
a body of work based on the combination of art and
science is evaluated by scientists, it may be seen to fail
because it does not follow the scientific method. The
same body of work evaluated by Museum curators may
fail because it does not fit into the current critical dis-
course about art. It is necessary, nonetheless, to evalu-
ate the quality of work. There is no easy solution to this
problem. [Interactive Institute, 2001]
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Kan forskning bidra till att utveckla de kreativa yrkena?
Nu [dmnar vi de tvarvetenskapliga forskningsmiljo-
erna och atervander till de konstnarliga institutio-
nerna och deras 6vervaganden kring utvecklingen av
forskning inom konst och design.

Vi maste dock vara medvetna om den 6verutbildning
som existerar inom vissa konstnarliga yrken med resul-
tatatt manga konstnarer, musiker och skadespelare mot
sin vilja maste férsorja sig som frilansare eller séka sin ut-
komstiandra yrken. [Karlsson, 2002]

Ar det den konstnérliga forskningens uppgift att ta
sig an problemet med de 6verutbildade, de som inte
lyckas etablera sig som skadespelare, malare eller mu-
siker? Formulerat pa det sattet tror jag de flesta svarar
nej — forskning ska ju ha en koppling till "spjutspets-
verksamhet”och excellens.

Lat mig nu formulera om fragan: Har forskning ett
samband med utveckling av professionen? Att sa ar
fallet ar val etablerat inom manga andra falt. Det har
varit ett bidragande syfte i utvecklingen av vardforsk-
ning och polisforskning under senare ar. Forskning ar
ett satt att halla ett yrke vitalt och i kontakt med verk-
samhetsfalt som férandras kontinuerligt.

De kreativa yrkena ar inget undantag fran detta.
Utan biograforkestrar eller samhallsskikt som vill
ha en tavla hangande 6ver soffan krymper verksam-
hetsfaltet for musiker respektive bildkonstnérer. En yr-
keskar som inte forandras [6per risk att marginaliseras
- med trista konsekvenser for dess medlemmar (inget
jobb, inga pengar) liksom for samhallet som bekostat
deras utbildning (kompetens som inte tas i bruk).

Underligt nog ar i vissa avseenden de fria yrkena de
mest konservativa - till exempel nar det galler vilka ty-
per av uppdrag som ar passande for yrkesutévaren. En
"exportkonstnar” som arbetar inom ett annat falt an
bildkonsten - ar det en konstnar langre?

Nar jag blev utbildad var det en allman uppfattning
attdetvar battre for en konstnar att forsorja sig som till
exempel brevbdrare an att ta ett yrke som lag for tatt
pa det konstnarliga utévandet, och som riskerade att
kompromettera det. Det synsattet finns fortfarande
kvar pa sina hall, tyvarr. Bade for konstnarerna och for
det samhadlle som behover deras kunnande ar det ett

Nordisk Arkitekturforskning 2003: 1



sloseri pa begavning och kompetens.

Har vill jag komma tillbaka till forskningen, som
en potentiell plattform, ett lingua franca som 6ppnar
fornyatyperav utbyte mellan skapande yrkesutdvare
och andra yrkesgrupper eller forskningsdiscipliner. De
gransoverskridande forskningsprojekten genererar
inte bara kunskap utan ocksa modellsituationer for
professionellt samarbete - modeller som kan skapa
forebilder och andra tankbara karriarvagar for de som
studerar till ett kreativt yrke.

Avslutning
...den konstnarliga forskningen borde kunna vidga sin
intressesfarfran de egna processernatillomvarldsrela-
terade fragestallningar ocksa i ett kritiskt granskande

tionsfloden inom projekt, bland annat. Men det ar
svart att finna formerna for samarbete och utvaxling
— inte minst pa grund av de outtalade forvantningar
som finns pa 6émse hall om vad konsten respektive ve-
tenskapen ska bidra med. Av egen erfarenhet vet jag
ocksa att det ar svart att skapa konsensus kring vad
forskning ar, med konsekvenser t.ex. for vilka delar av
ett projekt som ska underkastas vetenskaplig gransk-
ning och vilka som kan finnas pa I6sare premisser.
Forskning inom konst- och designfaltet kan bli vik-
tigt som ett satt att etablera nya samarbetsformer och
verksamhetsfalt for de konstnarliga, skapande yrkena
- som i manga fall hotas av marginalisering nar deras
traditionella verksamhetsfalt minskar i betydelse i ett
samhalls- och kulturliv med hog férandringstakt. | det
ljuset ar det viktigt att forskningen inom konst- och
designomrddet hojer blicken fran studiet av sina egna
processer till att se den roll man kan spela i storre
forskningssammanhang.
Asa Harvard
Konstnar, seniorforskare i Berattarstudion
Interactive Institute, Malmo
Asa.harvard@tii.se
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perspektiv. Ingenting sdger att enbart humanister och
samhallsvetare kan syssla med detta; tvdartom skulle
bade problemstéllningar, analyser och slutsatser sa-
kert fordjupas och fa en helt annan tyngd utifran prakti-
kerns och konstndrens erfarenheter. [Karlsson, 2002]

| traditionell forskning har de materiella artefakterna
(teckningar, rapporter, demonstratorer) tillmatts min-
drevardednanalysenochdetskrivnamaterialet[Hagg-
strom, 1999]. Det ar nagot som forskare eller studenter
ska kunna gora sjalv. Men det finns en 6kande forstael-
se for att de praktiska momenteniett forskningsprojekt
—framtagande avdemonstratorer och dokumentation
bland annat — ar vasentliga ocksa for kvaliteten pa
tankandet som hanger samman med dem. Kanske sar-
skilt i tvarvetenskapliga projekt, eftersom deltagarna
inte alltid delar referensramar, vilket staller hégre krav
pa kommunikationen inom projektet.

De kreativa praktikerna har mycket att bidra med

Eéf det g‘ciller att artikulera arbetssatt och informa-
ererenser
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Biografisk notis

Asa Harvard &r utbildad som konstnir och tecknare.
Hon arbetar som seniorforskare pa Interactive Insti-
tute i Malmo i Berattarstudion (Narrativity). Interactive
Institute ar ett svenskt forskningsinstitut med syfte att
bedriva innovationsinriktad forskning och utveckling
inom digitala media. Innan dess undervisade hon pa
Konstfack i Stockholm. Pa Konstfack har hon ocksa ge-
nomfort projekt inom programmet for KU, Konstnarligt
utvecklingsarbete. | Berattarstudion leder Asa projektet
Narrative Toys, om lek, berattande och digitala leksaker.
Asa har ocksd medverkat som expert/utvirderare av
EU-forskningsprojekt vid ett flertal tillfallen.

Ideerna i denna artikel Iag till grund for en workshop
som organiserades pa Interactive Institute i april 2002,
"Creative Practices from Art and Design in Interdiscipli-
nary Research”, vilken senare ledde till en Expression of
Interest, CULPRIT (Cultural Practices in Technology De-
velopment), inldamnad till EU:s 6e ramprogram.
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